Εισαγωγή στον Προγραμματισμό με την C++
Ασκήσεις:
1. Γράψτε πρόγραμμα που τυπώνει το ονοματεπώνυμό σας.
2. Γράψτε πρόγραμμα που τυπώνει το ονοματεπώνυμό σας και τα στοιχεία της διεύθυνσής σας.
3. Γράψτε πρόγραμμα που τυπώνει τους αριθμούς από το 1 έως το 5, (α) οριζόντια και (β) κάθετα.
4. Γράψτε πρόγραμμα που τυπώνει ένα βέλος με φορά προς τα πάνω όπως φαίνεται παρακάτω
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5. Γράψτε ένα πρόγραμμα που τυπώνει ένα βελάκι με φορά προς τα κάτω
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